Zalacznik 1
do Programu hodowlanego ochrony

zasobow genetycznych koni huculskich

Ocena wartosci uzytkowej koni rasy huculskiej
Regulamin proby dzielnosci dla koni rasy huculskiej

Do proby dzielnos$ci moga przystapi¢ ogiery i klacze rasy huculskiej, spetniajace warunki

wpisu do Ksiggi Stadnej Koni Rasy Huculskie;.

1.Wstepna polowa proba dzielnosci dla koni rasy huculskiej — wierzchowa

lub zaprzegowa

1.

Warunkiem wpisania ogiera i klaczy do Ksiggi Koni Rasy Huculskiej jest zaliczenie
wstepnej polowej proby dzielnosci.

Minimalny wiek ogiera i klaczy rasy huculskiej, dopuszczajacy do przystapienia do
wstepnej proby polowej, to ukonczone 30 miesigcy zycia.

Zalecana minimalna liczba koni wymagana do przeprowadzenia proby to minimum 3
sztuki ogieréw lub klaczy poddawanych probie.

Proba polowa wstepna moze by¢ przeprowadzana pod siodtem lub w zaprzggu. Ogier
lub klacz poddawane probie sa siodtane, kietznane lub oprzg¢gane w obecnosci komisji
przeprowadzajacej probeg. Proba polowa wstepna zaprzegowa przeprowadzana jest w
lekkim ogumionym pojezdzie z dwoma dyszelkami, o wadze, wraz z powozacym, od
100 do 150% masy ciala ocenianego konia. Pomoce (palcat, bat) dopuszczone tylko w
minimalnym zakresie. Ostrogi niedozwolone. Jezdziec obowiazkowo musi mie¢
twarde ochronne nakrycie gtowy z trzypunktowym zapigciem i buty z obcasem.

W prébie polowej wstepnej przeprowadzanej pod siodtem, jak 1 w zaprzegu, kon
pokonuje dystans dwa razy po okoto 150 - 200m, po trasie o naturalnym podtozu
(ziemnym lub trawiastym): st¢pem, a nastepnie w drugim nawrocie ktusem. Komisja
ocenia rOwniez stanie w miejscu, sposob ruszania i zatrzymania oraz sposob reakcji
konia na wodze lub lejce, jego postuszenstwo i charakter.

Ze wzgledoéw bezpieczenstwa na trasie podczas oceny moze znajdowac si¢ tylko jeden

kon.
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11.

Zachowanie si¢ konia podczas catego przebiegu proby, zaréwno przeprowadzanej pod
siodtem, jak 1 w zaprzegu, oceniane jest, w zaleznosci od wykonywania wymaganych
préba czynnosci, w skali 1 -10 punktowej oddzielnie dla stgpa 1 ktusa.

Wynikiem koncowym sa dwie oceny, pierwsza za przebieg proby w stepie i druga za
przebieg proby w ktusie.

Stosowana skala ocen za przebieg proby:

10 pkt. - zfatwoscia, bezbtednie, w sposob plynny, w linii prostej po wytyczone;j
trasie;

9 pkt .- z tatwoscia, z drobnymi blgdami, w sposob plynny, ale zdarza sig
nieregularno$¢ chodow;

8 pkt. - z drobnymi zahamowaniami, mniej plynnie, trudnosci w utrzymaniu linii
prostej ;

7 pkt. —reakcja na wodze i lejce z oporami, ale zadanie wykonane w calosci;

6 pkt. — z trudnosciami, po 1-2 nieudanych probach, ale wykonane w catosci;

5 pkt. — z duzymi oporami, po 3 probach, wykonane w catosci,

4 pkt. — z duzymi oporami, po wigcej niz 3 nieudanych probach, konieczna pomoc
drugiej osoby;

3 pkt. - z duzymi oporami, po wigcej niz 3 nieudanych probach, konieczna pomoc
drugiej osoby, zadanie niewykonane w catosci,

2 pkt. - z duzymi oporami, po wigcej niz 3 nieudanych prébach, mimo pomocy drugiej
osoby nie wykonanie zadania;

1 pkt. — niemozliwe do wykonania wskutek oporu lub niebezpiecznych reakcji konia.

Warunkiem zaliczenia proby polowej wstgpnej jest uzyskanie wyniku co najmniej 6
punktow w stepie i co najmniej 6 punktéw w ktusie pod wierzchem lub w zaprzggu.
Probg mozna powtorzy¢ jednokrotnie, po co najmniej jednomiesigcznym ponownym
przygotowaniu konia.

Wszystkie ogiery po zaliczeniu wstgpnej proby polowej otrzymuja wpis do Ksiggi, ale
musza obligatoryjnie przed ukonczeniem 5 roku zycia (do konca roku
kalendarzowego) zaliczy¢ z wynikiem pozytywnym zasadnicza polowa probe
dzielnos$ci zgodnie z regulaminem ,,Prob dzielno$ci dla koni rasy huculskiej”. Nie

zaliczenie proby w w/w czasie spowoduje pozbawienie ogiera prawa uzytkowania w



rozrodzie i wpisu do Ksiggi jego potomstwa. Do momentu uzyskania ostatecznej

licencji dopuszcza si¢ krycie przez takiego ogiera max. 3 klaczy w sezonie.

Trasa przebiegu proby wynosi 150-200m w dwoch rownoleglych odcinkach po 75-100m.
Ocena dokonywana jest w dwoch nawrotach. Najpierw caty dystans kon z jezdzcem lub z

zaprzggiem pokonuje stgpem, a nastgpnie po tej samej trasie ktusem.

Schemat trasy wstepnej polowej proby dzielnosci pod jezdZcem lub w zaprzegu - step
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»  Trasa przebiegu proby — facznie 150-200m w II odcinkach
Kon z jezdzcem lub z zaprzggiem - poczatek trasy, pozycja stoj
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Ocena rozpoczynana sig na sygnat sedziego z pozycji stoj (1). Nastepnie kon przechodzi do
stepa (2), przed koncem I odcinka trasy (75-100m) zatrzymuje si¢ — pozycja stoj (1).
Nastepnie rusza stgpem (2), zawraca i ponownie zatrzymuje si¢ — pozycja stoj (1). Nastgpnie

rusza stgpem (2). Ocena w stgpie koficzy si¢ zatrzymaniem na koncu II odcinka trasy na



wprost — pozycja stoj (1). Kon zawraca stegpem i zatrzymuje si¢ czekajac na sygnat sedziego

do rozpoczecia oceny w klusie.

Schemat trasy wstepnej polowej proby dzielnosci pod jezdzcem lub w zaprzegu - klus
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Trasa przebiegu proby — tacznie 150-200m w II odcinkach
Kon z jezdZzcem lub z zaprzggiem - poczatek trasy, pozycja stoj
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Klus

bcena rozpoczynana si¢ na sygnat sedziego z pozycji stoj (1). Nastgpnie kon po krétkim
stepie przechodzi do klusa (3), przed koncem I odcinka trasy (75-100m) zatrzymuje si¢ —
pozycja stoj (1). Nastgpnie rusza stgpem (2), zawraca 1 ponownie zatrzymuje si¢ — pozycja
stoj (1). Znow po krotkim stegpie przechodzi do ktusa (3). Ocena konczy sig¢ spokojnym

zatrzymaniem na koncu II odcinka trasy na wprost — pozycja stoj (1).



1. Zasadnicza polowa proba dzielnosci dla koni rasy huculskiej —

wierzchowa lub zaprzegowa.

1. Minimalny wymagany wiek koni rasy huculskiej (ogierow i klaczy) przystepujacych
do zasadniczej polowej proby dzielnosci - ukonczone 36 miesigcy zycia i zaliczona z
wynikiem pozytywnym polowa proba wstgpna. Ogolny stan zdrowia oceniany jest przez
lekarza weterynarii i on decyduje o dopuszczeniu konia do udziatu w probach.

2. Minimalna liczba koni (ogierow, klaczy, watachow) potrzebna do przeprowadzenia
proby dzielnosci 5 szt., w tym, co najmniej 3 szt. ogierow poddawanych probie lub 3 szt.
klaczy poddawanych prébie. Pozostate 2 konie to moga by¢ watachy 3-letnie i starsze,
ktore ze wzgledu na szacowanie warto$ci hodowlanej rodzicow (ogierow i klaczy)
dopuszcza si¢ do udzialu w probie.

3. Proba polowa zasadnicza moze by¢ przeprowadzana pod siodlem lub w zaprzegu.

W sklad zasadniczej polowej proby wierzchowej wchodza: ocena eksterieru i proba
terenowa - $ciezka huculska, natomiast w sktad zasadniczej polowej proby zaprzggowej
wchodza: ocena eksterieru i alternatywna dla $Sciezki huculskiej polowa proba zrgcznos$ci
powozenia z przeszkodami.

4. Ocena eksterieru — ocena typu, budowy, ruchu i ogélnego wrazenia.

Maksymalna ilo$¢ punktow bonif. mozliwych do zdobycia w tej konkurencji to 50.

5. Sciezka huculska - jako sprawdzian umiejetnosci pokonywania naturalnych i
sztucznych przeszkdd terenowych, odwagi, zdolnos$ci, postuszenstwa i treningu konia. Dla
zawodnika jest to proba jazdy w zadanym tempie i umiejgtnosci prowadzenia konia w
trudnym terenie.

Maksymalna ilo$¢ punktow bonif. mozliwych do zdobycia w tej konkurencji to 80.

6. Polowa proba zrecznos$ci powozenia z przeszkodami - proba alternatywna dla §ciezki
huculskiej. Sprawdzian postuszenstwa, zr¢cznosci i sprawnosci konia oraz umiejgtnosci
powozacego.

Maksymalna ilo$¢ punktow bonif. mozliwych do zdobycia w tej konkurencji to 80.



7. Organizator jest zobowiazany uzyska¢ zgode¢ prowadzacego ksigge (PZHK) na
przeprowadzenie proby dzielnosci.

8. Komisja Sedziowska (min.3

9. osoby) jest powotywana i zatwierdzana przez prowadzacego ksiggg w porozumieniu z
organizatorem.

10. Organizator jest zobowiazany do przygotowania trasy i przeszkod zgodnie z
regulaminem oraz do zapewnienia bezpieczenstwa koniom i jezdZzcom podczas przebiegu
proby dzielnosci.

11. Komisja Sedziowska jest zobowiazana do zatwierdzenia trasy 1 przeszkdd,
przeprowadzenia proby dzielno$ci zgodnie z regulaminem i sporzadzenia protokolow

wynikow oceny zgodnie z zataczonymi wzorami..

Ocena eksterieru (ocena plytowa) — czempionat hodowlany

Kon oceniany jest przez Komisjg:

- W pozycji stoj na plycie za: typ, pokrdj, ogélna pielggnacje, kondycje i przygotowanie
do pokazu.

Teren pod ptyte powinien by¢ réwny, a w przypadku podtoza trawiastego wykoszony na

wysokos¢ 3cm. Podczas oceny prezentujacy konia powinien poda¢ doktadny wiek konia,

w przypadku klaczy liczbg urodzonych Zrebiat, a takze, jezeli klacz jest zrebna kolejny

miesiac ciazy.

- w ruchu na ringu pokazowym (trdjkat o wym. 30x40x30m) ocena za stgp 1 klus.

Prezenter z koniem pokonuja cata trasg trdjkata dwa razy. Raz stgpem, drugi raz klusem.

Ocena konczy si¢ postawieniem konia w pozycji stdj przed Komisja. W przypadku

watpliwosci w ocenie Komisja moze prosi¢ o powtorzenie pokazu.

Szczegbdtowa ocena dokonywana jest w skali od 0 — 10 pkt. bonif.:

Typ max.10 pkt. bonif.
Pokrgj max.10 pkt. bonif.
Step max.10 pkt. bonif.
Ktus max.10 pkt.bonif.

Ogolna kondycja i pielggnacja max.10 pkt. bonif.

Razem maksymalna ilos¢ 50 pkt. bonif.



Ocena w obrebie poszczegdlnych elementéw eksterieru jest Srednia niezaleznych ocen

wszystkich sedzidéw. Koncowa ocena jest suma tych srednich.

Schemat oceny eksterieru

O O O

Pozycja stdj przed komisja - ptyta

O Stanowiska sedziéw (ocena niezalezna)

Szczegotowy regulamin Sciezki huculskiej
§1

1. Sciezka huculska rozgrywana jest na dystansie od 1500 do 2000m na 16
przeszkodach. Doktadny dystans, tempo, norma czasu, kolejnos¢ przeszkod oraz
punkty bonifikacyjne za prawidtowe pokonanie przeszkdd, podawane sa przez
Komisj¢ Sedziowska na odprawie technicznej przed rozgrywana konkurencja, po
uwzglednieniu konfiguracji terenu, rodzaju podtoza 1 warunkéw pogodowych.

2. Trasa przebiegu S$ciezki zawsze zawiera 16 ponumerowanych naturalnych lub
sztucznych przeszkdéd, w tym 12 jest ustalonych i obowiazkowych do postawienia
(Wykaz przeszkod obowiazkowych), pozostate 4 przeszkody sa wybierane z Listy
przeszkod dowolnych.

3. Minimalna odlegto$¢ migdzy przeszkodami 30m.

§2

1. Kazda przeszkoda od strony najazdu i wyjazdu z przeszkody oznaczona jest dwiema

tyczkami z choragiewkami, biata po lewej, a czerwona po prawej stronie przeszkody

(tacznie cztery tyczki z choragiewkami na kazda przeszkodg) wyznaczajacymi obszar



10.

1.

przeszkody oraz kolejnym numerem umieszczonym na tyczce przy czerwonej
choragiewce od strony najazdu na przeszkode.

Linig startu i mety wyznacza para tyczek z celownikami (biaty po lewej i czerwony
po prawej stronie).

Trasa przejazdu powinna by¢ doktadnie wytyczona, w miejscach watpliwych powinny
by¢ umieszczone tyczki z czerwonymi choragiewkami. Zawodnik zobowiazany jest
do przejechania doktadnie catego dystansu trasy.

Zawodnik startuje z pozycji stdj na sygnat podany przez s¢dziego startowego. Czas
jest mierzony od momentu, gdy kon piersiami przetnie lini¢ celownikow startu do
chwili, gdy kon piersiami przetnie lini¢ celownikow mety.

Zawodnicy startuja w odstgpach czasu ustalonych przez Komisj¢ Sedziowska
(szczegotowa lista startow podana przed rozpoczgciem konkurencji). Ze wzgledow
bezpieczenstwa, w przypadku ogieréw, podczas przejazdu Sciezki, na trasie moze
znajdowac si¢ tylko jeden ogier. W przypadku klaczy Komisja moze zadecydowa¢ o
starcie nastgpnej klaczy zanim ukonczy przebieg poprzednia, ale z zachowaniem
wszelkich $rodkéw ostrozno$ci. W przypadku spotkania si¢ zawodnikéw przed ta
sama przeszkoda, pierwszenstwo w pokonaniu przeszkody ma ten zawodnik, ktory
wystartowal poznie;.

Zawodnik na koniu pokonuje tras¢ w ustalonej normie czasu i1 tempie od 140 — 220
m/min, podanym na odprawie techniczne;j.

Na 16 ustawionych przeszkod na trasie, dopuszcza si¢ ominigcie (przejechanie obok)
maks. 3 przeszkod.

Podwojna odmowa 1 nastgpnie objechanie tej samej przeszkody liczone jest jako
dozwolone ominigcie.

W przypadku przeszkody, ktorej ominigcie (przejechanie obok) bedzie niemozliwe
musi by¢ wytyczona dodatkowa trasa, po ktorej zawodnik, w przypadku decyzji o
ominigciu takiej przeszkody, bedzie mogh przejechaé tak, aby zachowaé dystans
sciezki.

Przeszkody moga by¢ pokonywane chodem dowolnym, ale dostosowanym do
trudno$ci przeszkody i umiejetnosci jezdzcea.

Przejazd trasy chodem dowolnym, za wyjatkiem odcinkow trasy migedzy trzema
ostatnimi przeszkodami, ktore musza by¢ pokonywane tylko klusem, po najkrétszej

trasie do mety.



12. Rzad moze by¢ dowolny, jednak pod warunkiem, ze zadna jego cz¢$¢ nie spowoduje
skaleczen konia

13. Jezdziec obowiazkowo musi mie¢ ochronne twarde nakrycie gtowy z trzypunktowym
zapigciem i buty z obcasem.

14. Dopuszcza si¢ za zgoda lekarza weterynarii udziat w §ciezce klaczy ze zrebigtami.

§3

Przy maksymalnej w tej konkurencji mozliwej punktacji 80, przy 16 przeszkodach
srednio za kazda wypada 5 pkt. Komisja S¢dziowska w zaleznos$ci od trudnosci przeszkody i
jej usytuowania w terenie oraz warunkow pogodowych moze zréznicowaé punktacje od 2 do
8 pkt. za przeszkodg, ale tak, aby ogdlna suma za prawidlowe pokonanie 16 przeszkod
wynosita 80 pkt.

Punkty bonifikacyjne zawodnik uzyskuje za prawidtowe pokonanie przeszkody (wjazd
na przeszkod¢ miedzy tyczkami z choragiewkami i opuszczenie przeszkody migdzy tyczkami
z choragiewkami). Rozbudowanie przeszkody, wyjechanie poza obszar przeszkody lub nie
przejechanie przeszkody w calosci (opuszczenie przed tyczkami z choragiewkami) O pkt.
bonif.

1. Wykaz przeszkod zatwierdzonych do ustawienia na trasie (litera ,,0” zaznaczono 12
przeszkod obowiazkowych, ktore nalezy uwzgledni¢ w przebiegu trasy kazdej Sciezki;
litera ,,D” zaznaczono przeszkody dodatkowe, sposrdd ktérych wybiera sig¢ cztery

pozostate przeszkody).

2. Wykaz przeszkod obowigzkowych do wybudowania na trasie
e O - kladka nad rowem suchym lub z woda

Konstrukcja ktadki z drewna, nawierzchnia szorstka (niedopuszczalna jest konstrukcja
azurowa). Konstrukcja catosci powinna by¢ sztywna w kazdej plaszczyznie i umocowana do
podtoza w sposob uniemozliwiajacy jakiekolwiek przemieszczanie. Max. ugigcie pod
cigzarem konia z jezdzcem nie wigksze niz Scm.

Wymiary ktadki: dlugo$¢ 3-4m, szerokos$¢ 0,8m, grubo$¢ zapewniajaca sztywnos$¢ na
catej dlugosci min. Secm. Wysokos¢ od dna podtoza do ktadki 0,8m. Szerokos$¢ rowu (tam
gdzie oparta jest ktadka) 2-3m, dlugo$¢ rowu min. 3m. Na terenie pod i obok ktadki nie moga
leze¢ zadne ostre przedmioty, kamienie, belki, galezie itp.

= O -stromy zjazd



Stok naturalny lub sztuczny, o podlozu pozbawionym ostrych kamieni i innych
przedmiotow. Podloze nie powinno by¢ nadmiernie sypkie lub blotniste.

Wymiary: dlugo$¢ mierzona po stoku 4-12m (w terenie naturalnym moze by¢ dtuzsza)
nachylenie 30-45 stopni, szeroko$¢ trasy min. 1,5-2m.
= O -rownowaznia

Konstrukcja ktadki z drewna, nawierzchnia szorstka (niedopuszczalna jest konstrukcja
azurowa).

Wymiary ktadki: dtugo$¢ 4m, szeroko$¢ Im, grubo$¢ zapewniajaca sztywnos¢ na calej
dhugosci min. Scm. Srednica belki, na ktérej oparta jest rownowaznia min. 25 — 30cm,
dtugos¢ min. 1m.
= O -stromy wyjazd

Stok naturalny lub sztuczny, o podlozu pozbawionym ostrych kamieni i innych
przedmiotow. Podtoze nie powinno by¢ nadmiernie sypkie lub btotniste.

Wymiary: dtugo$¢ mierzona po stoku 4-12m (w terenie naturalnym moze by¢ dluzsza),
nachylenie 30-45 stopni, szerokos$¢ trasy min. 1,5-2m.
= O - niskie przejazdy

Trzy bramki stabilnie umocowane w podlozu z poziomo umieszczonymi poprzeczkami.
Pionowe elementy maja by¢ wykonane ze stupkéw drewnianych Mozliwe jest wykorzystanie
drzew lub krzewow. Poziome poprzeczki najlepiej drewniane lub plastikowe o S$rednicy
zapewniajacej sztywnos$¢ na catej dlugosci, umocowane na pionowych elementach w taki
sposob, aby potracenie ich powodowalo spadanie ze stupkéw. Bramki powinny by¢
usytuowane tak, aby przejazd odbywat si¢ po linii proste;.

Wymiary: wysoko$¢ zawieszenia poprzeczek od podtoza 1,8m, szeroko$¢ migdzy

stupkami 1,5m, odlegto$ci migdzy bramkami 1,0-1,2m
= O - przejazd przez wodg¢ - brod

Naturalny lub sztuczny zbiornik wodny, potok lub fragment rzeki. Dno nie moze by¢
bagniste, na dnie nie moga leze¢ kamienie lub gatezie i korzenie powodujace zakleszczenie
si¢ kopyt. Przy wodach ptynacych nurt wody nie moze by¢ zbyt szybki. Trasa przejazdu w
wodzie dokfadnie zaznaczona dodatkowymi tyczkami. Brzegi przeszkody nie moga mie¢
nachylenia wigkszego niz 45 stopni. Co najmniej jeden dtuzszy brzeg powinien by¢ plaski na
szerokos$ci co najmniej 1m.

Wymiar: szeroko$¢ min.Im, dlugo$¢ ok.5m, gigbokos¢ 0,2 — 0,8m.

* O —bramka z zamknigciem (nalezy otworzy¢, przejechac i zamknaé za sobg bramkg)

10



Bramka drewniana lub metalowa jednoskrzydlowa na stupach umocowanych stabilnie w
podiozu. Zamykana na zapadke lub sztywna obejm¢ umocowana w poblizu gornej krawedzi
bramki. Otwierana w kierunku wjazdu.

Wymiary bramki: wysokos$¢ 1,2m, szeroko$¢ 1,0-1,2m. Szeroko$¢ catej konstrukcji 2-3m.
= O - ciasny przejazd, korytarz

Ulozone na powierzchni rownolegle dwie $ciany z dragdw, desek lub bali stomy tworzace
ciasny korytarz. Powierzchnia $cian od wewnatrz pozbawiona ostrych krawedzi lub
wystajacych sgkow i gal¢zi.

Wymiary: wysoko$¢ min.1,5m, szeroko$¢ migdzy wewngtrznymi $cianami 0,8m, dlugosé

3 -4m.
= O - skok przez stacjonate

Wymiary: wysoko$¢ 0,5m, szeroko$¢ 3-4m.
= O - wiatrolom

Rozrzucone na powierzchni nieregularnie belki lub ktody. Powierzchnia elementow
pozbawiona ostrych krawedzi lub wystajacych sekow 1 gatezi.

Wymiary: dlugo$¢ przeszkody 4m., szeroko$¢ 2m.
= O - kladka na podwyzszeniu

Konstrukcja ktadki z drewna, nawierzchnia szorstka (niedopuszczalna jest konstrukcja
azurowa). Konstrukcja calosci powinna by¢ sztywna w kazdej ptaszczyznie 1 umocowana do
podtoza w sposob uniemozliwiajacy jakiekolwiek przemieszczanie. Podparta w 3-4 punktach
o podtoze.

Wymiary kladki: dlugos¢ 4m, szerokos¢ 0.7m, grubos¢ zapewniajaca sztywno$¢ na calej
dtugosci min.5cm. Wysokos¢ ktadki od podtoza 30cm.
= O -labirynt

Dwie rownolegle linie utworzone przez umocowane na odpowiedniej wysokosci od
podtoza dragi, belki ulozone w zygzak, dajacy mozliwos¢ swobodnego wykrecenia si¢ konia.
Konstrukcja catosci powinna by¢ sztywna w kazdej plaszczyznie i umocowana do podtoza w
sposob uniemozliwiajacy jakiekolwiek przemieszczanie.

Wymiary: szeroko$¢ od wewngtrznej strony labiryntu 0,6m, taczna dlugos$¢ przeszkody

10m. Wysoko$¢ elementow przeszkody od podtoza 15 — 20cm.

3. Lista przeszkod dowolnych (sposrdd ktorych wybiera si¢ cztery przeszkody)

= D - bramka saloon
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Bramka drewniana dwuskrzydtowa na stupach umocowanych stabilnie w podtozu.
Otwierana w kierunku wjazdu pod naporem piersi konia, zamykajaca si¢ samoczynnie po
przejechaniu konia. Naprgzenie sprezyn zamykajacych bramke i boki bramki musza by¢ tak
skonstruowane, aby nie uszkodzi¢ bokow konia i nog jezdzca.

Wymiary bramki: szeroko$¢ obu skrzydet 1,5m, wysokos¢ 1,2m. Szerokos¢ calej
konstrukcji 3m.
= D — waska droga na wprost

Dwie rownolegle linie utworzone przez umocowane na odpowiedniej wysokosci od
podtoza dragi, belki. Konstrukcja cato$ci powinna by¢ sztywna w kazdej ptaszczyznie i
umocowana do podtoza w sposob uniemozliwiajacy jakiekolwiek przemieszczanie.

Wymiary: szeroko$¢ od wewngtrznej strony 35cm, dtugos$¢ przeszkody Sm. Wysokos¢
elementow przeszkody od podtoza 15 — 20cm.

e D - waska droga po luku w prawo lub w lewo

Dwie rownolegte linie wygigte w lekki tuk utworzone przez umocowane na odpowiedniej
wysokosci od podloza dragi, belki. Konstrukcja cato$ci powinna by¢ sztywna w kazdej
ptaszczyznie 1 umocowana do podloza w sposdb uniemozliwiajacy jakiekolwiek
przemieszczanie.

Wymiary: szeroko$¢ od wewngtrznej strony 40cm, dlugo$¢ przeszkody 4m, tuk o
promieniu Sm. Wysoko$¢ elementéw przeszkody od podtoza 15-20cm.

= D - skok postuszenstwa

Dwa pnie, ktody lub kostki stomy ulozone w stosunku do siebie pod katem120 stopni.
Powierzchnia pni lub ktéd pozbawiona ostrych krawedzi lub wystajacych sgkow i gatezi.

Wymiary: wysokos$¢ przeszkody 30-40cm, szerokos¢ migdzy koncami rozwartymi 1,2m.
Srednica pnia lub grubo$¢ kostki 40cm. Dtugo$¢ pnia, ktody lub kostki 0,6m.

= D - wyskok na préog

Prog naturalny lub sztuczny. Krawe¢dZz wzmocniona pozioma belka lub deska na calej
szerokosci w taki sposob, aby zachowata swoj ksztalt i potozenie przez czas przejazdu
wszystkich zawodnikoéw. Sciana pionowa progu zabezpieczona przed uszkodzeniami
kopytami 1 przed osypywaniem si¢. Podloze pozbawione ostrych kamieni, galg¢zi 1
wystajacych korzeni. Nie powinno by¢ nadmiernie blotniste. Dopuszczalne jest wykonanie
przeszkody w formie zaglebienia w terenie. W tym przypadku wyjazd z zaglgbienia nie
powinien mie¢ spadku wigkszego niz 20 stopni.

Wymiary: wysoko$¢ progu 0,5m, szeroko$¢ min. 1,5m, dtugo$¢ min. 2m.

= D - zeskok z progu
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Prog naturalny lub sztuczny. Krawedz wzmocniona pozioma belka lub deska na calej
szerokosci w taki sposob, aby zachowala swoj ksztalt 1 polozenie przez czas przejazdu
wszystkich zawodnikow. Sciana pionowa progu zabezpieczona przed uszkodzeniami
kopytami i przed osypywaniem si¢. Podloze pozbawione ostrych kamieni, gatezi i
wystajacych korzeni. Nie powinno by¢ nadmiernie blotniste. Dopuszczalne jest wykonanie
przeszkody w formie zaglebienia w terenie. W tym przypadku wyjazd z zagli¢bienia nie
powinien mie¢ spadku wigkszego niz 20 stopni.

Wymiary: wysokos$¢ progu 0,5m, szeroko$¢ min. 1,5m, dlugo$¢ min. 2m.
= D -slalom mi¢dzy tyczkami

Na podtozu stabilnie umieszczone rownomiernie na osi szes¢ pionowych tyczek.

Wymiary: wysoko$¢ tyczek 2m., odlegto$¢ migdzy tyczkami 1,5 — 2 m.
®= D - bramka z firankami

Bramka stabilnie umocowana w podiozu. Elementy moga by¢ wykonane ze stupkow
drewnianych lub rur metalowych. Pozioma poprzeczka, na ktorej roéwnomiernie
rozmieszczone sa fruwajace wstazki powinna mie¢ $rednice zapewniajaca sztywnos$¢ na
catej dlugosci.

Wymiary: wysoko$¢ poprzeczki od poditoza 2m, szeroko$¢ miedzy stupkami 1,5m,

dlugos¢ wstazek 1m.
= D - przejazd przez row

Naturalny lub sztuczny réw, dno rowu nie moze by¢ wypetlione woda. Podloze
pozbawione ostrych kamieni, gatezi i korzeni, nie powinno by¢ nadmiernie btotniste.

Wymiary: glgbokos$¢ 1,5m, szerokos¢ nie mniejsza niz 3m, dtugo$¢ nie mniejsza niz 3m.
Nachylenie $cian od strony wjazdu 1 wyjazdu nie wigksze niz 40 stopni.
= D - skok przez pien drzewa

Pien drzewa lub kilka pni utozonych jeden na drugim umocowanych w sposob
uniemozliwiajacy ich przesunigcie. Powierzchnia pni pozbawiona ostrych krawedzi lub
wystajacych sgkow 1 galezi.

Wymiary przeszkody: wysoko$é 0,5m, szeroko$é 2m. Srednica pnia lub pni nie wieksza
niz 0,4m.
= D - zywoplot

Naturalny lub sztuczny zywoplot. State elementy (dragi, deski itp. mocujace galgzie)
przeszkody sztucznej nie moga by¢ umocowane wyzej niz 30cm od podtoza.

Wymiary: wysoko$¢ 0,5m, grubos¢ 20 — 30cm, min. szeroko$¢ przeszkody 2m.

= D - cofanie

13



Na podtozu sypkim lub trawiastym wyznaczony pas za pomoca dwoch rownoleglych
belek, desek lub rur.

Wymiary: pas o dlugo$ci 3m i szerokos$ci mierzonej wewnatrz Im.

§ 4

Punkty karne naliczane sa za:

1. uzyskany czas powyzej normy przy tolerancji 10 s — 0,25 pkt/1s

2. uzyskany czas ponizej normy przy tolerancji 10s — 0,50 pkt/1s

3. jeden upadek jezdzca - 25 pkt. /takze zej$cie z konia migdzy liniami startu 1 mety/

4. pokonanie odcinka trasy migdzy trzema ostatnimi przeszkodami chodem innym niz ktus 1
nie po najkrotszej trasie do mety — 8 pkt. /przejscie do stgpa lub galopu powyzej trzech
foule/.

§ 5
Dyskwalifikacja nastgpuje za:
jezdzenie po trasie na jakichkolwiek koniach, z wyjatkiem wtasnego przejazdu
brutalne obchodzenie si¢ z koniem
widoczna kontuzja konia (kulawizna, zranienia)
skorzystanie z pomocy grzecznosciowej
drugi upadek jezdzca lub pierwszy upadek konia
przekroczenie 50% normy czasu, tzw. czas maksymalny

potréjna odmowa na tej samej przeszkodzie

® =N kWD =

ominigcie (przejechanie obok) wigcej niz 3 przeszkod w konkursie
Warunkiem zdania proby dzielnosci jest ukonczenie i zaliczenie co najmniej

dwoch z trzech konkurencji zasadniczej proby dzielnosci, w tym obowigzkowo oceny
eksterierowej — plytowej.
Przy zachowaniu powyzszych warunkow uzyskanie wyniku min. 95 pkt. bonif dla
ogierow i min. 85 pkt. bonif. dla klaczy na 130 mozliwych jest podstawa zaliczenia proby
dzielnosci.

Konkurs wygrywa zawodnik, ktory zgromadzi najwigksza liczbe punktow
bonifikacyjnych, wynikajacych z prawidtowego pokonania przeszkod na calej obowiazujacej
trasie. Przy identycznym wyniku dwoch zawodnikow decyduje czas przejazdu blizszy

normie.
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Z kazdej konkurencji proby dzielno$ci winien by¢ sporzadzony protokoét podpisany
przez Komisje Sedziowska, zawierajacy szczegdtowe dane o koniach, ich hodowcach i
wystawcach oraz oceny i lokaty, ktory daje podstawe do wpisu przez prowadzacego ksigge
wynikow proby do dokumentéw hodowlanych konia oraz w kolejnych wydawanych tomach

Ksiggi Stadnej Koni Rasy Huculskiej (w zalaczeniu wzory kart oceny i protokotéw).

3. Czempionat Uzytkowy Koni Rasy Huculskiej

Fakultatywnym sprawdzianem wartosci uzytkowej dla koni huculskich jest zaliczenie
z wynikiem pozytywnym Czempionatu Uzytkowego Koni Rasy Huculskiej. W sktad tej
proby, oprécz elementdéw wehodzacych w zasadnicza probe dzielnosci, dochodzi jeszcze
préba kondycyjna- wytrzymato$ciowa, bedaca sprawdzianem wytrzymatos$ci i wytrenowania
konia. Minimalny wiek konia rasy huculskiej bioracego udziat w probie wytrzymatosciowe;j
to ukonczone 4 lata.

Jest to proba pod jezdZzcem na dystansie 15 —20 km przy minimalnym tempie 8 km/h
1 maksymalnym t¢tnie na mecie 64 uderzenia /min.

Doktadny dystans, tempo, norma czasu, kolejnos¢ startu podawane sa przez Komisj¢
Sedziowska na odprawie technicznej przed rozgrywana konkurencja, po uwzglednieniu
konfiguracji terenu, rodzaju podtoza i warunkéw pogodowych.

Maksymalna ilo§¢ punktow bonif. do zdobycia w probie wytrzymatosciowe;j-
kondycyjnej to 80.

Ogotem za wszystkie konkurencje Czempionatu Uzytkowego Koni Rasy Huculskiej

maksymalna ilo$¢ punktow bonif. mozliwa do zdobycia wynosi 210:

1. Ocena eksterieru max. 50 pkt. bonif.
2. Sciezka huculska lub czworobok z przeszkodami w zaprzegu max. 80 pkt.bonif.
3. Proba wytrzymato$ciowa-kondycyjna max. 80 pkt. bonif.
Razem max. 210 pkt. bonif.

Tytul Czempiona Uzytkowego Koni Rasy Huculskiej otrzymuje kon, ktory uzyskat
najwyzsza ilo$¢ punktow, ale nie mniej niz 170.
O kolejnosci miejsc w Czempionacie Uzytkowym Koni Rasy Huculskiej w przypadku takiej
samej ilosci punktow u dwoch lub wigcej par kon-jezdziec, decyduje lepszy wynik za Sciezke

huculska, a w przypadku i takiej rownosci, lepszy wynik uzyskany na plycie, itd.
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Z kazdej konkurencji proby dzielno$ci winien by¢ sporzadzony protokoét podpisany
przez Komisje Sedziowska, zawierajacy szczegdtowe dane o koniach, ich hodowcach i
wystawcach oraz oceny i lokaty, ktory daje podstawe do wpisu przez prowadzacego ksigge
wynikow proby do dokumentéw hodowlanych konia oraz w kolejnych wydawanych tomach

Ksiggi Stadnej Koni Rasy Huculskiej (w zalaczeniu wzory kart oceny i protokotéw).

Minimalne wymagania dotyczace proby dzielnosci, warunkujace wpis ogiera i

klaczy do Ksig¢gi Stadnej Koni Rasy Huculskiej

1. Warunkiem wpisania ogiera i klaczy do Ksiggi jest zaliczenie wstepnej proby polowe;.

2. Wszystkie ogiery po zaliczeniu wstgpnej proby polowej otrzymuja wpis do Ksiegi, ale
musza obligatoryjnie przed ukonczeniem 5 roku zycia (do konca roku kalendarzowego)
zaliczy¢ z wynikiem pozytywnym zasadnicza polowa probg dzielnosci zgodnie z
regulaminem ,,Préb dzielnos$ci dla koni rasy huculskiej”. Nie zaliczenie proby w w/w
czasie spowoduje pozbawienie ogiera prawa uzytkowania w rozrodzie i wpisu do Ksiggi
jego potomstwa. Do momentu uzyskania ostatecznej licencji dopuszcza sig krycie przez
takiego ogiera max. 3 klaczy w sezonie.

3. Klacze rasy huculskiej zakwalifikowane do programu ochrony zasobow
genetycznych obowiazkowo musza zaliczy¢ zasadnicza polowa probe dzielnosci zgodnie
z regulaminem ,,Préb dzielnos$ci dla koni rasy huculskiej” przed ukonczeniem 7 roku
zycia (do konca roku kalendarzowego). Nie zaliczenie proby w w/w czasie spowoduje

usunigcie z programu ochrony zasobow genetycznych koni rasy huculskie;j.
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